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Predmluva

Makra v OpenOffice.org (dale jen OOo) Calc jsou velmi silny ndstroj rozsSifujici moznosti této
aplikace. Od wuzivateli nejsou pozadovany zddné znalosti objektového programovani a ani se
z tohoto textu objektové programovani nenauci.Tento text je zaméfen na uzivatele, ktefi uz maji
n¢jaké zaklady programovani a potiebuji zacit tvotit makra. Nejsou zde proto napiiklad podrobné
probirany datové typy nebo struktury pro fizeni béhu programu, ale jsou jen stru¢né¢ popsany, aby
naptiklad uzivatel, ktery zna cyklus For zjazyka C, Pascalu, Fortranu nebo Basicu, dokéazal po
nahlédnuti tohoto textu napsat tento cyklus i v OOo Basicu. Na néasledujicich nékolika stranach se
pokusime shrnout zakladni informace, které uzivateli umozni zacit psat sva vlastni makra pro OOo
Calc.

Dalsi vyhodou OOo Basicu je, Ze se uzivatel nemusi trapit s programovanim grafického rozhrani
pro vstupy a vystupy programu. Nacte nebo zada vstupni data do formulare v sesitu Calcu makro si
data nacte piimo z bunék sesitu a vysledkovou sestavu opét ulozi do sesitu.

0Oo Basic se nékdy také nazyva StarBasic podle predchiidce sou¢asného OpenOftfice.org, ktery se
jmenoval Star Office.



Prace s makry

Vytvoreni makra

Otevite nebo vytvoite novy OOo dokument. Dialog pro spravu maker (obr. 1) oteviete tak, zZe
v menu kliknéte na Nastroje > Makra > Spravce maker > OpenOffice.org Basic. Na levé stran¢
dialogu kliknéte na jméno oteviené¢ho souboru (v nasem piipad¢ ,,Bez nazvu 1) a na pravé strané
po kliknulim na tla¢itko Novy... zadejte jméno nového modulu (v nasem piipad¢ ,,prvni_makro®).
Po kliknuti na OK se otevie vyvojové prosttedi OOo Basic IDE (obr 2). Praci s vyvojovym
prostiedim se budeme pozdé&ji zabyvat dikladnéji.
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Obr. 1: Dialog pro spravu maker - vytvoreni nového makra
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Obr. 2: OOo Basic IDE



Vyvojové prostiedi

V tomto vyvojovém prostiedi uz je predchystan zaklad prvniho makra Sub Main — hlavicka

makra a End Sub — jeho konec. Makro upravime do podoby:
Sub Prvni

print "Hello World"
End Sub

Nyni miizeme zaviit vyvojové prostiedi nebo jen prepnout do okna OOo Calcu a spustit makro.

Spusténi makra

Spusténi z menu

Hotové makro lze spustit nékolika zptisoby. Zakladni metodou je spousténi z menu Nastroje >
Makra > Spustit makro. Makro nalezneme v knihovné Bez ndzvu 1\Standard\prvni makro\Prvni
(obr. 3) a kliknutim na Spustit ho spustime.
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Obr. 3: Vybér makra pro spusténi

Spusténi klavesovou zkratkou

Spousténi makra ptfes Spravce maker je docela zdlouhavé. Proto existuje moznost ptifadit makru
klavesovou zkratku. Ta se nepfifazuje ve Spravci maker, jak by se dalo ocekavat tieba podle Excelu
(toto umisténi ale ma svou logiku — vSechny klavesové zkratky se v OOo nastavuji na jednom
misté), ale v Nastroje | Pfizptisobit... v dialogu ptizplsobit prejdeme na zalozku Klavesnice (obr. 4).
v horni ¢asti dialogu v okné Zkratky je seznam klavesovych zkratek a jim ptirfazené akce.
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Obr. 4: Prirazeni klavesové zkratky

Makro mizeme piifadit pouze klavesové zkratce, ktera neni Seda (jako je Seda napi. Shift+F1 na
obr. 4) — zvolme Shift+F3. v dolni ¢asti dialogu v okné Kategorie vybereme Makra OpenOffice.org
a nalezneme knihovnu do které jsme ulozili makro. v okné¢ Funkce je seznam maker ve zvolené
knihovn¢, vybereme pozadované makro a po kliknuti na tlacitko Zménit se v okné Klavesy objevi
zvolend klavesova zkratka. Po pfifazeni klavesovych zkratek makrim tkalitkem OK zavieme
dialog Prizptsobit. Od tohoto okamziku lze makro Prvni spousStét pomoci klavesové zkratky
Shift+F3.

Spusténi tlacitkem

Makro lze ptiradit také tlacitku. Tlacitko lze vytvorit tak, ze zobrazime panel pro ovladaci prvky
formulafe - Zobrazit > Panely nastroji > Ovladaci prvky formulare. Dulezité¢ je tlacitko
v prvnim tadku vpravo, obsahujici tuzku a pravitko. Timto tlacitkem zapiname a vypindme rezim
navrhu formuléfe. Je-li tento rezim zapnut, mizeme prvky formulédfe editovat, ale nejsou zatim
funk¢ni. Pouzivat prvky formuléfe lze az po vypnuti rezimu navrhu. Zapnéme tedy rezim navrhu
formulatfe (tlacitka panelu jsou aktivni). Kliknéme na ikonu tlacitka ve ¢tvrtém tadku vpravo
alevym tlacitkem mysi vyznaéme na listu Calcu polohu a velikost tladitka. Vzniklo tlacitko
popsané ,, Tlacitko*. Kliknéme na tlacitko pravym tlac¢itkem mysi a v kontextovém menu vyberme
polozku Ovladaci prvek. Na karté ,,Obecné zménme Popisek na Makro Prvni a pfipadné lze jesté
definovat pismo. Na kart¢ ,,Ud4losti* kliknéme na Stisknuto tlac¢itko mysi a v dialogu ,,Ptiradit akci
nejdiive v levém casti zkontrolujme, Ze je vybrana polozka Stisknuto tlacitko mysi a tlacitkem
Makro v pravé casti dialogu vyberme makro, které se ma spustit po stisknuti tlacitka mysi.
Kliknutim na ikonu rezim navrhu formulare vypnéme tento rezim a tlac¢itko je ptipraveno k pouziti.
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Obr. 5: Panel nastrojit ,, Ovladaci prvky formulare *

Popis jazyka OOo Basic
Z.akladni dovednosti v OOo Basicu

Komentare

Komentaf je text ktery interpret OOo Basicu ignoruje a slouzi pro autora nebo jeho pokracovatele
k vysvétleni kddu. Komentar za¢ind klicovym slovem REM, které mize byt kdekoliv na fadku. Za
komentai se povazuje text za timto klicovym slovem. Druhou moZnosti jak oznacit komentai he
znak apostrofu - '. Opét je za komentat povazovano vse ze timto znakem.

Priklady komentafi:

REM Komentat? zahrnuje cely radek

x = 0 REM x = 0 je ptrikaz, text za REM Jje komentar
' Komentdf¥ zahrnuje cely radek

x =0 ' x =0 je prikaz, text za REM je komentar

Prikazy
OOo Basic osahuje zpravidla kazdy piikaz na novém fadku a znak nového fadku je pak
odd¢lovacem prikazl. Je-li ptikaz pfili§ dlouhy, miize byt rozdélen na n¢kolik fadkd pomoci znaku
podtrzitka - .
Priklad:
suma = prvni + druha + treti + ctvrta + pata + sesta + _
sedma + osma + devata
Na jednom fadku mutize byt i nékolik ptikaz oddélenych dvojteckou + :.
Ptiklad:
a=0: b=0:c=0:d=0
Proménné a, b, ¢, d jsou vynulovany.

Jména

Jméno proménné, konstanty, funkce nebo procedury mtize mit délku do 255 znakd.

Prvni znak jména musi byt malé nebo velké pismeno. OOo Basic nerozliSuje malé a velka pismena,
proto jména PROMENNA, Promenna a promenna odkazuji na stejnou proménnou.

Jméno mize obsahovat ¢islice a znak podtrzitka (), ale ne jako prvni znak.



Datové typy

datovy typ velikost | pocatecni | poznamka
[byte] |hodnota
Boolean 1 False True nebo False
Integer 2 0 celé cislo od -32768 do 32767
Long 4 0 celé Cislo od -2147483648 do 2147483647
Date 0 00:00:00 |datum a cas
Currency 8 0.0000 |meéna na 4 desetinnd mista
Single 4 0.0 desetinné Cislo v intervalu +/-3.402823 x 10E38
Double 8 0.0 desetinné Cislo v intervalu
+/-1.79769313486232 x 10E308
String - " text do 65 535 znakl
Object - Null objekt
Variant - Empty |jakykoliv datovy typ

Datovy typ Date je v OOo Basicu reprezentovan hodnotou Double odpovidajici po¢tu dni od
30.12.1899 00:00:00 (toto datum je 0.0). Cela ¢ast je pocet dnii od uvedeného data, desetinna ¢ast je
zlomek dne a odpovida hodindm, minutam a sekundam.

Priklad:

Dim datum As Date

datum = Now () REM funkce Now () vraci soucasny okamzik typu Date
datum = datum + 1 REM Ted je v datum zitra, ve stejnou hodinu
datum = datum + 1.0/24 REM Ted je v datum zitra o hodinu pozdé&ji

Cislo Date miize byt i ziporné a pak odpovida datu pred 30.12.1899 00:00:00.

Deklarace proménnych

Proménnd je vyhrazené pojmenované misto v paméti obsahujici néjakou hodnotu. OOo Basic
nevyzaduje deklaraci proménnych pied jejich pouzitim. Proménnd mize byt deklarovana i jejim
pouzitim. Vyuzivani této moznosti se dirazn¢ nedoporucuje. Dopustime-li se totiz preklepu ve
jméné proménné, interpret ji bere jako jinou proménnou a to vede k t€Zko odhalitelnym chybam.

Ptiklad:

al = 5 REM Pétku jsme priradili do a_ jedna.

a2 =7

b = al + a2 REM Ale ted jsme misto a_ jedna pouzili AL.

REM Najit takovou chybu je k zeSileni.

Vlozime-li volbu Option Explicit na zacatek kazdého modulu, vyvola pouziti nedeklarované
proménné chybu.

Proménné deklarujeme klicovym slovem DIM.

Ptiklady:

Dim pocet As Integer
Dim pocet

REM proménna pocet Jje typu integer

REM neni-11i specifikovan typ, Jje proménné
REM typu variant

Dim a, b, ¢ As Single REM t¥i proménné typu single

Dim i1 As Integer, x As Single REM dvé proménné ruznych typua
REM deklarované na jednom radku



Prirazeni hodnoty proménné

Hodnota se do proménné pfifazuje znaménkem ,,rovna se*

Ptiklady:

pi = 3.12415926

pocet = 6

Let pocet = 6 REM totéz jako predchozi radek, nepouzivéa se

Jak uvidime pozdéji, stejné znaménko ,,=* se pouziva i pro operator ,,rovno*. Zatimco v Pascalu se

piifazuje a:=5 a porovnava a=5, v C/C++ se pfifazuje a=5 a porovnava a==5, v OOo Basicu se
porovnava i pfifazuje a = 5.

Vlastni datové typy

vvvvvv

Predpokladejme, ze budeme pracovat s databazi osob, kde kazda ma definovano jméno, piijmeni
a mzdu. v nésledujicim ptikladu vytvofime datovy typ, ktery uschové vSechny tyto veli¢iny v jedné
strukture.

Piiklad:

Type TypOsoba
jmeno As String
prijmeni As String
mzda as Single

End Type

Sub VytvorOsobu
Dim Osoba As TypOsoba
Osoba.jmeno = "Jan"
Osoba.prijmeni = "Novak"
Osoba.mzda = 23712
print Osoba.jmeno

End Sub

Pole

Pole (array) je datova struktura, kterd sdruzuje dany vzdy konecny pocet prvkl (Cisel, textovych
fetézel, ... ) stejné¢ho datového typu. K jednotlivym prvkim pole se pfistupuje pomoci jejich indexu
(celého cisla, oznacujiciho potadi prvku). Na rozdil od proménnych musi byt pole pied pouzitim
vzde deklarovano a to i v pfipadé, Ze neni pouZito ,,Option Explicit*. Index prvku pole se v OOo
Basicu uvadi v kulatych zavorkach (na rozdil od moderné;sich jazykt jako je Pascal, Java, C, kde se
pro pole pouZzivaji hranaté zavorky). Mame-li tedy proménnou a a pole b, pfifadime prvek pole b
do proménné a piikazem a = b (7) a neni mozné bez znalosti jinych ¢asti kodu poznat, jestli
jsme do a pritadili prvek pole b a nebo hodnotu funkce b s argumentem 7.

Ptiklady deklarace poli:

Dim a(5) As Integer REM 6 prvka od 0 do 5 vcletné
Dim b (-5 to 5) As String REM 11 prvka od -5 do 5 vcetné
Dim ¢ (5 to 10, 20 to 25) As Long REM dvojrozmérné pole 6x6

Dim d () REM néjaké pole

d = Array(5,6,7,8,9) REM pritadil do pole 5 prvka

Funkce Join a Split pouzivané pro koncerzi mezi textovym fetézcem a polem hodnot jsou popsany v
kapitole o fetézcich.



LBound () a Ubound () - rozsah indexi pole

Fukce LBound(arrayname[,Dimension]) aUBound (arraynamel[,Dimension])
vraci rozsah indexd pole, LBound () nejniz§i index a UBound () nejvy$si index. Naptiklad
vytvofime-li pole Dim pole (-6 to 5) as Integer vrati LBound (pole) ¢&islo —6
a UBound (pole) ¢islo 5. Obé funkce maji volitelny druhy parametr uptesiujici dimenzi, ke které
se funkce vztahuje. Naptiklad pro pole Dim pole2d (-3 to 4, 12 do 15) as Integer,
UBound (pole2d, 1) vraci horni mez 1. indexu. a LBound (pole2d, 2) vraci dolni mez 2.
indexu.

Kopirovani pole

Pti kopirovani proménnych s kopiruje jejich hodnota. Mame-li napt. proménné a a b, tak po
provedenikbdua = 5 : b = a : a = 3,bude v proménné a hodnota tii a v proménné b
hodnota pét. Pii kopirovani pole se piikazem b () = a () zkopiruje do b () odkaz, tedy adresu v
paméti, kde je ulozené pole a () a obé pole budou ukazovat na stejné misto a tedy 1 totozné
proménné. Lépe to pochopine na nasledujicim piikladu:
Sub Pole

Dim a ()

Dim b ()

a = Array(11,12,13,14)

b = Array(21,22,23,24)

b() = al()

print "1. b(3): " + b(3) REM VypiSe 14 - hodnotu a(3) i b(3)

a(3) = 33 REM Zménime pole a(), hodnotu a(3)

print "2. b(3): " + b(3) REM VypisSe b(3):33; a(3) a b(3) je stejnd proménna

b(3) = 77 REM Zménime pole b ()

print "3. a(3): " + a(3) REM a zménila se i odpovidajici hodnota pole a()

REM Pole a(),b() jsou po prirazeni b()=a() totoZnéa

End Sub
Retézce

Text je v fetézci ulozen jako posloupnost Sestnactibitovych Unicode znakl. Retézce je moZzno
spojovat bud’ pomoci operatoru + nebo operatoru &. Chovani téchto dvou operatorti se ponékud
li$i. Operator + provede soucet dvou operandli podle toho jakého jsou typu. Je-li prvni operand
¢islo, ptedpoklada operator +, Ze se jedna o soucet Cisel a prevede piipadné fetézce na Cisla.

Print 123 + "4" REM 127

Prvni operand je Cislo 123, proto se druhy operand, fetézec "4", pfevede na Cislo 4 a pficte k ¢islu
123.

Je-li prvni operand fetézec, predpoklada operator +, Ze se jednd o spojeni fetézci a pirevede
pfipadna ¢isla na fetézce.

Print "4" + 123 REM 4123

Prvni operand je fetézec "4", proto se druhy operand, Cislo 123 pfevede na fetézec "123" a piipoji
za fetézec "4".

Operator & vzdy spojuje fetézce, proto

Print 123 & "4" REM 1234

Print "4" & 123 REM 4123

Ale pozor, vlozime-li operator & mezi dvé Cisla, vrati prazdny fetézec.
Print 123 & 4 REM

0OO0o Basic také obsahuje velké mnozstvi funkei pro praci s fetézci. V nasledujici tabulce uvedeme

vvvvvv



funkce popis

InStr([i,] seno, jehla) Vraci pozici fetézce jehla vfetézci seno.
Nenalezne-li, vraci 0. Prohledava fet€zec od i-
tého znaku.

Len (retezec) Vraci délku fetézce.

Mid (retezec,pocatek,delka) Vraci Cast fetézce retezec o délce delka od

pozice pocatek.

Mid(retezec, pocatek,delka,nahrad) |Nahradi ¢ast fetézce retezec o délce delka od

pozice pocatek retezcem nahrad. Néahrada
nesmi zvesit délku fetézce.

Join (pole () ,oddelovac) Vraci prvky pole spojené do jednoho fetézce
oddélen¢  znakem  odd¢lova¢.  Neni-li
odd€lova¢ uveden, oddéli prvky jednou

mezerou.

Replace (seno, Jjehla, nahrad) V ftetézci seno nahradi vSechny fetézce jehla
fetézcem nahrad.

Split (retezec, oddelovac) Pievede retezec na pole polozek, oddélovacem
je fetézec oddelovac.

Format (objekt, wvzor) Pievede objekt (zpravidla ¢islo) na fetézec,

jehoz format je definovany fetézcem vzor.

Funkce Format ()

Format (objekt, vzor) pievede objekt (zpravidla cislo) na fetézec, jehoz format je
definovany fetézcem vzor. Pfedved'me funkci Format () na nékolika piikladech.

Formatovani ¢isel — je-li v fetézci vzor znak 0, nahradi se odpovidajici ¢islici, neni-li na daném
misté Cislice, doplni se nula.

Format (1234, "00.00"™) '1234.00
Format (12.345, "###0.00") '12.35
Format (12.345, "0000.00") '0012.35
Format (123.45678, "##E—####") '12E1
MsgBox Format (.0012345678, "O0.O0E-####") '1.2E-003
MsgBox Format (123.45678, "#.e-###") '1.e002
MsgBox Format (.0012345678, "#.e—-##4#") '1.e-003

Formétovani fetézcii — je-li vzor znak < prevede fetézec na mald pismena, je-li vzor znak > prevede
fetézec na velkd pismena.

Format ("Petxr", "<") 'petr
Format ("Petr", ">") 'PETR
Operatory

Seznam operatord podporovanych v OOo Basicu

priorita |operator |typ popis

1 NOT unarni |Logické NE

1 - unarni | Unarni minus

1 + undrni | Unarni plus
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2 n binarni | Umocnéni. Napft. 23 odpovidd matematickému zapisu 2°.
3 * binarni | Numerické nasobeni.

3 / binarni | Numerické déleni.

4 MOD binarni | Zbytek po celociselném déleni. Napi. 13 MOD 5 vrati 3.
5 \ binarni |Celociselné déleni. Napt. 13 \ 5 vrati 2.

6 - binarni | Numerické od¢itani

6 + binarni | Numerické s¢itani a spojovani fetézcti.

7 & binarni | Spojovani fetézca.

8 IS binarni | Odkazuji oba operandy na stejny objekt?

8 = binarni |Rovno.

8 < binarni | Mensi nez.

8 > binarni | VE&tsi nez.

8 <= binarni | Mensi nebo rovno.

8 >= binarni | VEétsi nebo rovno.

8 <> binarni | Nerovno.

9 AND bindrni |Logické A.

9 OR binarni | Logické NEBO.

9 XOR binarni | Exclusiv OR.

9 EQV binarni | Ekvivalence.

9 IMP binarni | Implikace.

Rizeni béhu programu

If Then Else

Podminka If Then Else provadi blok piikazl v zavislosti na splnéni podminky. Syntaxe:

If podminka Then
blok ptrikaza 1
Else
blok prilazl 2
End If
V piipadé, ze je podminka pravda, provede se blok piikaza 1, kdyz podminka neni pravda, provede

se blok ptikazl 2.

Napt-.:
Dim x,y, vetsi as Integer
x =7
y =5
If x < y Then
vetsi =y
Else
vetsi = x
End If

V proménné vetsi je vetsi z Cisel x ay.
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IIf
IIf je takzvané Immediate If (Ptimé If).

Syntaxe:

object = IIf (Podminka, VyrazKdyZPravda, VyrazKdyZNepravda)
Vyhodnoti se podminka; je li podminka True vrati hodnotu vyrazu VyrazKdyzPravda, neni-li
podminka splnéna vrati vyraz VyrazKdyzNepravda.

Priklad:
c = IIf(a<b, a, b) REM Vrati mensi z hodnot a, b.

Do ... Loop

Cyklus Do ... Loop miize existovat ve tfech modifikacich:
Do While ... Loop — blok pifikazl se provadi tak dlouho dokud je podminka True. Neni-li
podminka na zacatku splnéna, neprovede se ani jednou.
Do While podminka

blok
Loop
Do Until ... Loop — blok ptikazli se provadi tak dlouho dokud je podminka False. Je-li
podminka na zacatku splnéna, neprovede se ani jednou.
Do Until podminka

blok
Loop
Do ... Loop While — blok pfikazl se provadi tak dlouho dokud je podminka True. Blok
fikazii se provede nejmén¢ jednou (podminka se vyhodnocuje az po prvnim provedeni bloku
ptikazii).

Do

blok
Loop While podminka
Do ... Loop Until - blok piikazi se provadi tak dlouho dokud je podminka False. Blok
fikazi se provede nejmén¢ jednou (podminka se vyhodnocuje az po prvnim provedeni bloku
ptikazi).
Do

blok

Loop Until podminka

For... .Next
Cyklus For. .. .Next slouzi k opakovani bloku programu.
Piiklad:
soucet = 0
For 1 = 3 To 17 Step 2
soucet = soucet + i
Next i

~rwr

Cyklus For ... Next nemd v OOo Basicu variantu jako je For Each ... Next ve Visual
Basicu v Excelu. Toto omezeni tze snadno obejit pomoci funkci LRBound () a Ubound ().
Priklad:
Sub PrikladForEach
Dim a ()
Dim i
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Dim soucet As Integer

soucet = 0
a = Array (27, 51, 16, 33) REM Vytvotreno pole obsahujici ¢&isla
For i = LBound(a) To UBound (a)
soucet = soucet + a (i)
Next i
print soucet
End Sub

Procedury a funkce

Funkce je ¢ast programu, kterou je mozné opakované volat z riznych mist kodu a vraci hodnotu.
Funkce, kterd nevraci hodnotu se nazyva procedura. Procedura je deklarovana kli¢ovym slovem
Sub a ukoncena End Sub. Makro tak, jak jsme jej dosud pouzivali, je vlastné procedura.

Ptiklad:

Sub Tisk

print "V procedure Tisk."
End Sub

Sub Main
Call Tisk REM Proceduru lze volat ptrikazem Call,
Tisk REM ale i pouhym jménem procedury.

End Sub

Spustime-1i makro (proceduru) Main, spusti dvakrat proceduru Tisk. Spousténa procedura mize byt
deklarovana pfed mistem, kde je volana (jako je to napt. v C/C++) nebo i za timto mistem.

Funkce je deklarovéana klicovym slovem Function a ukon¢ena End Function. Funkce vraci hodnotu,
ktera je v téle funkce pfifazena jejimu jménu.
Priklad:
Function Pi as double REM Vytvotrime funkci Pi, kterd bude
REM vracet Ludolfovo ¢islo jako double
Pi = 3.1415926535897 REM Hodnota, kterou mad funkce vratit se
REM pritadi jménu funkce
End Function

Sub Main
print Pi
End Sub

Argumenty

Procedufe nebo funkci miizeme pii volani pfedat argumenty. Seznam argumentli se uvadi pfi
deklaraci za jménem procedury zpravidla v zavorce. Argumenty musi byt deklarovany stejnym
zpusobem jako se deklaruji proménné. Vytvoime proceduru, které predame tii ¢isla typu double a
ona vypise jejich soucet:

Sub Soucet (prvni as double, druhy as double, treti as double)

print prvni + druhy + treti
End Sub

Makro lze spustit bud’ s argumenty v zavorce nebo bez zavorky:

Soucet (2,3,4) REM Vypise 9

Soucet 3,4,5 REM Vypise 12

Argument procedury nebo funkce Ize predavat odkazem (piedd se adresa mista v paméti, kde je
proménna uloZena a pfi zméné promeénné uvniti volané funkce se zména projevi i na hodnoté
proménné volajici procedury) nebo hodnotou (piedd se jen hodnota, kterou si funkce ulozi do
jiného mista v paméti a jeji zména uvnitt volané funkce se ve volajici procedufe neprojevi).
Argument pireddme odkazem pouzijeme-li v hlavicce funkce klicové slovo ByRef, naopak
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pouzijeme-li v hlavi¢ce funkce klicové slovo ByVal, pfedavame argument hodnotou. Defaultn€, neni-li
specifikovan zpiisob predani, predavaji se argumenty odkazem.

function Soucet (sl as double, ByRef s2 as double, ByVal s3 as double) as double
soucet = sl + s2 + s3
sl=1
s2=2
s3=3
End function

Sub Spustit
Dim scitanecl as double, scitanec2 as double, scitanec3 as double

scitanecl = 11

scitanec2 = 12

scitanec3 = 13

print soucet (scitanecl,scitanec?2, scitanec3) REM Vypise 36

print ""+scitanecl+", "+scitanec2+", "+scitanec3 REM Vypise 1, 2, 13
End Sub

Podle oc¢ekavani se prvni argument piedal odkazem, protoze zplsob piedani nebyl specifikovan,
druhy argument také odkazem (bylo uvedeno klicové slovo ByRef) a tfeti hodnotou (bylo uvedeno
klicové slovo ByRef). Defaultni chovani se 1isi od konvence pouzivané v Pascalu nebo C/C++, kde
se parametry, u nichZ neni zptsob predani specifikovan, ptfedavaji hodnotou.

Uzivatelem definované funkce lze pouzivat standardnim zpiisobem i v sesitu Calcu. V tom piipade
se argumenty predavaji hodnotou bez ohledu na to, jak je to bastaveno v hlavi¢ce funkce. To
znamend, ze zaddme-li do n&jaké bunky seSitu Calcu funkci napi: =SOUCET (A1;B1;C1), tak
piesto, ze prvni dva argumenty jsou piedavany odkazem, hodnotu bun¢k A1, B1 a C1 se nezméni
(ono je to logické, kdyby se zménily, musela by se buiika znovu piepocitat, tim by se znovu zménily
vstupni hodnoty atd.)

Pristup k seSitu Calcu

Ma-1i makro délat néco rozumného, musi komunikovat se seSitem, to znamena zejména nacitat
vstupni data z buné€k seSitu a ukladat do bun¢k vysledky vypoctu. Pristup k buiikdm je fesSen jinak, o

néco slozitéji, nez je tomu u MS Excelu.

Pristup ke konkréni burce

Chceme-li naptiklad vlozit v MS Excelu v aktudlnim seSitu na aktualni strance do buiky na 3.
fadku a v 5. sloupci ¢islo 7, poslouzi ndm piikaz:
Cells (3,5) .Value=7

V O0Oo Calc:
thisComponent.Sheets (0) .getCellByPosition (4,2) .Value=7

pii tom thisComponent odkazuje na aktualni seSit, Sheets (0) je prvni list tohoto seSitu
agetCellByPosition (4, 2) je odkaz na bunku v 5. sloupci a 3. fadku. VSimnéme si, ze Cislo
sloupce atadku se zadéva v opacném potadi, nez v MS Excelu. Navic jsou v OOo Calc tadky
a sloupce ¢islovany od nuly. Chceme-li pracovat s aktivnim listem, 1ze misto Sheets (0) pouzit
ActiveSheet. v makru se lze vyhnout zdlouhavému vypisovani odkazll na stale stejny sesit a list
s pouzitim proménnych:

Dim List

Dim Bunka

List= thisComponent.Sheets (0)

Bunka = List.getCellByPosition(4,2)
Bunka.Value = 7
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Na list Ize odkazovat indexem, jak jsme piedvedli v minulém piipadé¢ nebo jeho jménem. Misto
Sheets (0) bychom mohli napsat i Sheets ("Listl1l"), pokud se prvni list aktudlniho seSitu

jmenuje Listl. Podobn¢ na konkrétni buniku lze misto sloupce a fadku odkazat jejim jménem
getCellRangeByName ("E3") .

Kromé numerické hodnoty lze do buiiky zapsat i vzorec:

Bunka.Formula = "=SUM(Al:C4)"
nebo textovy fetézec
Bunka.String = "mdj retézec"

Pristup k oblasti

Prace s vybranou oblasti

Na vybranou oblast seSitu ukazuje ThisComponent.CurrentSelection. Mlzeme si ji opét pro
zjednoduSeni préce pfifadit do proménné

Vyber = ThisComponent.CurrentSelection

Vybrand oblast se sklada z radku

Radky = Vyber.Rows

a sloupcii

Sloupce = Vyber.Columns

Pocet tadki a sloupcii oblasti obsahuje vlastnost getCount.
Pocet tadkt tedy ziskdme Radky.getCount a analogicky pocet sloupci S1oupce.getCount.

Odkaz na konkrétni buiiku vybrané oblasti pak je
Bunka = Vyber.getCellByPosition (sloupec, radek),
pii tom fadky a sloupce ve vybrané oblasti s ¢isluji od nuly.
Piedved’'me si nyni ziskané poznatky na makru, které do vybrané oblasti vlozi do kazdé buniky nulu.
Sub Vynuluj
Vyber = ThisComponent.CurrentSelection
Sloupce = Vyber.Columns
Radky=Vyber.Rows
For sloupec= 0 To Sloupce.getCount-1
For radek = 0 To Radky.getCount-1
Bunka=Vyber.getCellByPosition (sloupec, radek)
Bunka.Value = 0
Next radek
Next sloupec
End Sub

Vybér oblasti v makru

Nahrazeni obsahu bunék

Hledani a nahrazovani obsahu bun¢k neni mozné v celam sesitu, ale pouze po jednotlivych listech.
K nahrazovani slouzi ReplaceDescriptor, ve kterém nejdiiv nastavime parametry hledani a pak
teprve se hledani provede. Postup je zfejmy z nésledujiciho ptikladu:

Sub HledejNahrad

Dim List 'Sheet in which to replace
Dim Deskriptor 'Replace descriptor
Dim Pocet 'poc¢et nadhrad

List = ThisComponent.Sheets (1)

Deskriptor = List.createReplaceDescriptor () 'Vytvoril ReplaceDescriprot
Deskriptor.setSearchString ("Hledat")

Deskriptor.setReplaceString ("Nahradit za")
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Deskriptor.SearchWords = False 'je-11i True, nahrazuje jen celé bunky
Pocet = List.replaceAll (Deckriptor)
Print "Nahrazeno: " & Pocet

End Sub

Prirazeni oblasti listu do pole

Metoda getDataArray umoziuje velmi pohodIné a jednoduché zkopirovani oblasti bun¢k do pole.
Opacny proces, zkopirovani pole do oblasti bunék, umoznuje ptikaz setDataArray. Pouziti osvétli
nasledujici ptiklad, ktery nacte Cisla z oblasti A1:C12, vydé€li je dvéma a zkopiruje do oblasti
El1:Gl2:

Sub GetAndSetData

Dim Oblast 'Oblast bunek
Dim List 'List seditu
Dim pole 'pole obsahujici data

Dim i,j As Integer 'index pro pohyb v poli

List = ThisComponent.Sheets (0) 'Vybral prvni list seSitu
Oblast = List.getCellRangeByName ("Al1:C12") 'Vybral oblast
pole = Oblast.getDataArray () 'Data jsou ve dvojrozmérném poli
print pole(1l) (2)
For i = 0 To UBound(pole) 'Index i1 jde pres tradky oblasti
For 7 = 0 To UBound(pole (1)) 'Index j jde ptres sloupce
pole (i) (§)=pole (i) () /2
Next
Next

Oblast = List.getCellRangeByName ("E1:G12")
Oblast.setDataArray (pole)
End Sub

Vsimnéte si, Ze na pole se neodkazuje, jak je v OOo Basicu zvykem pole(i,j), ale pole(1)(j). Prvek
pole(i) je pole obsahujici sloupce i-tého fadku.

Formatovani bunék a oblasti

Nejdtive ptitadime do proménnych odkaz na aktivni list a konkrétnibuiiku v ném:
List= thisComponent.Sheets (0)
Bunka = List.getCellByPosition (4,2)

Vybrali jsme prvni list a v ném bunku D2.
Nyni miizeme formatovat zvolené oblasti

Font
List.CharFontName = "Courier"
Bunka.CharFontName = "Arial"

Font celého listu byl nastaven na Courier, font buiiky D2 na Arial

Velikost pisma

Sloupec.CharHeight = 12
Sloupec.CharHeight 12

Barva pisma
cell.CharColor = RGB (255, 0, 0)
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Barva bunky

Bunka.CellBackColor = RGB(255,0,0)

VySka radku a Sifka sloupce

Sheet.Rows (0) .OptimalHeight = True 'prizplsobi vysSku radku textu
Sheet.Rows (1) .Height = 1000 'nastavi vysku radku na 10 mm
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