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Lekce 1 - Vybéry

Ukol
» Prebarvéte fasidu domecku na obrazku BUDOVA.JPG na ,hez¢i* barvu.
» Nahradte oblohu oblohou z obrazki OBLOHA.]JPG.

Procviceni
» vybér nizkami (inteligentni ntizky)
o priblizny vybér (magicka htlka)
» prebarveni vybéru (Barvy/Obarvit...)
e prace s vrstvami

Strucény postup

» vyberte fasadu (Shift pred za¢atkem vybéru prida novy vybér ke stavajicimu, Ctrl ho od stava-
jicitho odecte)

fasadu prebarvéte (mtzete ji predtim zkopirovat do nové vrstvy) funkci Barvy/Obarvit...

vrstvé ,domek” pridejte alfa kanal (prtihlednost)

odstrante ,osklivou“ Sedou oblohu
vloZte pod vrstvu ,domek” oblohu z obrazku OBLOHA.JPG

Obrazky série 1:
BUDOVA.JPG
OBLOHA JPG
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Lekce 2 - Prebarveni

SOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Ukol
» Prebarvéte karoserii automobilu z pripraveného obrazku CAMARO.]JPG nebo VOLT.JPG na ,ve-

sl

selejsi” barvy.

Procviceni
« Priblizny vybér (magicka hiilka)
» Vybér dle barvy
» Rychld maska
e Prebarveni vybéru (Barvy/Obarvit...)

Strucny postup

 vyberte karoserii automobilu (néstroj Priblizny vybér)

v detailech karoserie si miizete pomoci vybérem prepnutim do Rychlé masky (prace s gumou
a Stétcem)

prebarveni vybéru provedte volbou Barvy/Obarvit ...

muzete experimentovat s nastrojem Stétec v rezimu ,Barva“

vyzkousSejte rizné zplsoby nastavovani barev v prostredi GIMPu

Obrazky série 2:
CAMARO.JPG
VOLT,JPG

3 GIMP - prakticka cvi¢eni



Lekce 3 - Vybéry, vrstvy

Ukol
« Vyménte autu kola za ,hez¢i* (z obrazktit KOLA1.JPG, KOLA2.JPG, KOLA3.]PG).

ProcviCeni
» Vybéry (pravidelné)
 Vrebarveni vybéru
e Vrstvy

o Rezimy vrstev

Strucny postup

e v obrazku KOLO1.JPG (KOLO2.JPG, KOLO3.JPG) néastrojem Vyber eliptickych oblasti vyberte
kolo (disk), pred vybérem nastavte Prolnout okraje na hodnotu 5 pixell

« vybrany disk pres schranku preneste do obrazku auta a zaloZte novou vrstvu (plovouci vybér
se do ni automaticky ukotvi), vrstvu pojmenujte ,predni kolo*

 vrstvu ,predni kolo“ zduplikujte, pojmenujte ,zadni kolo“ a premistéte na spravné misto

Obrazky série 3:
AUTO.JPG
KOLO1.JPG
KOLO2.JPG
KOLO3.JPG
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Lekce 4 - Klonovani

Ukol
» Otevrete soubor DUNA]J.JPG a naklonujte plujici lodé.

» V souboru CARLTON.]JPG odstrarnte pomoci klonovani nevhodné umisténou lampu.

ProcvicCeni

¢ klonovaci razitko

Strucény postup
» v obrazku DUNAJ.JPG naberte v néstroji Klonovani vzorek z okoli predni lodi (Ctrl + klik)
» krouZenim mysi provedte naklonovani lodi na rizna mista reky

» vsouboru CARLTON.JPG podobnym zptisobem vyretusujte zbytek lampy v levém hornim rohu

Obrazky série 4:
DUNA]J.JPG
CARLTON.JPG
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Lekce 5 — Transformace

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Ukol
» Srovnejte horizont (natoc¢te obrazek) v obrazku Lipnice.JPG.
» Opravte kacejici se linie v obrazku HRAD.]JPG.

Procviceni

» smér transformace normalné (vpied) x korektivné (vzad)

Strucény postup

» v obrazku Lipnice.JPG pouZijte nastroj Rotace s nastavenim Smér transformace: Normalné

(vpred), Nahled: Obrazek nebo Smér transformace: Korektivné (vzad), Nahled: Mrizka
 pak obrazek ofiznéte nastrojem Orez

« v obrazku HRAD.]JPG pouZijte nastroj Perspektiva s nastavenim Smér transformace: Normalné
(vpred), Nahled: Obrazek nebo Smér transformace: Korektivné (vzad), Nahled: Mrizka

Obrazky série 5:
HRAD.JPG
Lipnice.JPG
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Lekce 6 — Histogram

Ukol
» Upravte nevhodné exponované fotografie

Procvicéeni

 Uprava jasu a kontrastu
 histogram a jeho Gprava

e projasnéni stinli pomoci efektové vrstvy

Strucény postup

+ Kofola.JPG - v histogramu chybi tmavé odstiny => posunout ,hranici ¢erného i bilého bodu*
(Barvy/Urovné...); dlisledek = zvySeni jasu a lepsi barevné prokresleni obrazku

Obrazky série 6:
Kofola.|PG
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Lekce 7 - Ozdobné ramecky

Ukol

» Vytvorte kolem fotografie ozdobny ramecek

Procvicéeni

vrstvy
vybéry, filtry

Strucény postup

nacteme obrazek

v obrazku provedeme vybér - vybrat vSe (CTRL + A)

z nabidky vybrat/Zmensit o 35 px, Vybrat/Invertovat, nyni je v kanadlu vybrany ramecek $irky
35 px okolo obrazku

na takto vybrany prostor kolem obrazku (rdamecek) miizeme aplikovat rtizné grafické prvky,
napt. filtry (Filtry/Zkresleni/Mozaika)

muZeme také ramecek odbarvit (Barvy/Odbarvit)

Tip: piivodni obréazek si na za¢atku ,rozkopirujeme do vrstev” (zobrazit okno Vrstvy - zkrat-
ka CTRL + L, pak na vrstvé P na mysi > volba Duplikovat vrstvu). Jednotlivé efekty 1ze pak ve
vrstvach kombinovat — napt. pomoci volby ,reZim“ v okné Vrstvy.

Obr. série 7: Ramecky
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Lekce 8 — Animace

Ukol

 Vytvorte animovany GIF pomoci ¢tyt souborti Lyzar-1.png aZ Lyzar-4.png

Procviceni
e vrstvy

e animace

Strucény postup

« Kazdé policko animace je tvoreno jednou vrstvou, do nazvu vrstvy se do kulatych zavorek pise
doba zobrazeni této vrstvy (poli¢ka) v ms

» Prehrani animace Filtry/Animace/Prehravani.
 Pri ukladani do formatu GIF nutno vybrat UloZit jako animaci (nesluc¢ovat vrstvy)

Poznamka: Je dobré si nejprve pripravit vhodné obrazky pro animaci - vSechny stejného rozméru,
aby vysledny obraz animovaného ,filmu“ nebyl rozkmitany.

Obr. série 8: Animace
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Lekce 9 - Tvorba efektu

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

Ukol

 Vytvorte oblohu s galaxii a hvézdami

Procvicéeni

e Vrstvy
« Efekty

Strucény postup
« zaloZte novy obrazek 800x600 px
« vyplnte ho nastrojem Miseni barevnym prechodem - prechod Deep Sea, Obratit, tvar Radialni
e Filtry/Zkresleni/Rozvlnit
o Filtry/Zkresleni/Vir a Zaskrceni, Uhel 360
« Filtry/Rozostredni/Rozméaznuti pohybem, Priblizeni, Délka 80-140
o zaloZte novou vrstvu ,hvézdy*, vygenerujte do ni sum Filtry/Sum/Vypadky, nahodnost 2
« Barvy/Odbarvit..., pomoci Barvy/Urovné... zmensete pocet hvézd (levy bod presutite doprava)
« vrstvu ,hvézdy” duplikujte, kopii pojmenujte ,velké hvézdy“ a zvétSete na 200 %
 pomoci Barvy/Urovné... (pravy bod doleva) zjasnéte velké hnézdy

« dle vkusu ugumujte hvézdy pred galaxii

Obr. série 9: GALAXIE.JPG
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Lekce 10 - Tvorba textury

Ukol

Vytvorte ,bezeSvou” texturu podle vlastni predstavy

Procvicéeni

kreslici nastroje

Strucny postup

11

zaloZte novy obrazek 200x200 px
Stétcem nebo jinym kreslicim néstrojem nakreslete vhodné pozadi

prikazem Vrstva/Transformovat/Posun, Posun o x/2 y/2 rozdélte vrstvu na ¢tvrtiny, ty se pre-

sunou automaticky tak, aby ptivodni okraje byly uvnitt obrazku

nyni prekreslete (prerazitkujte...) ¢asti ve stfedu obrazku tak, aby na sebe navazovaly - okraje

obrazku ponechte bezezmény

vytvorenou ,bezeSvou“ texturu umistéte (ve formatu JPG) do adredséare textur, najdete ho
v menu Upravit/Predvolby/Adreséare, Vzorky a mliZete ji pouZivat v nastroji Plechovka.

Obr. série 10: Textura
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